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Informazioni essenziali

*|eggere il contratto prima di inviare qualsiasi info ‘

Data di scadenza
Eventuali date intermedie
Numero elaborati totali

Tipologia dell’elaborato

'
(pianta, prospetto,sezione,assonometria,render concettuale, realistico...) ,
'

Scala metrica di dettaglio
Posizione della camera

Textures (o RGB) di riferimento
Elementi e oggetti di riferimento
Formato carta

Risoluzione dell'immagine
Estensione file

Eventuali file 2d/3d puliti

N UpLOAD

* &
9% Dropbox

"e transfer

\\ \\ o /’“‘/
N ARKYIS STUDAD //
N4

P

-~

Visualizziamo i vostri dati
con evetuali upload.

Verifichiamo la loro validita
informandovi su imprecisioni.

Costruiamo il vostro modello
con elementi e textures.

Vi inviamo uno screenshot o
attendiamo una vostra visita
presso la nostra sede.

Attendiamo la vostra conferma
prima di proseguire.

llluminazione &
camere

e

Aggiungiamo le textures e pattern
nel motore di renderizzazione.

(]

Lavoriamo sull’illuminazione
naturale e artificiale.

Posizioniamo le camere per le viste
ed elaboriamo le prime immagini.

Vi inviamo uno screenshot o
attendiamo una vostra visita
presso la nostra sede.

Attendiamo la vostra conferma
prima di proseguire.
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Render &
post produzione

-

Creiamo il vostro render
con la risoluzione scelta.

Passiamo alla post produzione
dettagliata dell'immagine.

Vi inviamo uno screenshot o
attendiamo una vostra visita
presso la nostra sede.

Attendiamo la vostra conferma
prima di proseguire.

Concludiamo la fase
contrattuale

VI CONSEGNIAMO IL
PROGETTO FINALE

N4

@ Consegna della

fattura fiscale

*questa informativa € a scopo illustrativo

e avra validita solo dopo la stipula
contrattuale tra il cliente e ARKVIS.
**I'intero processo per tale servizio

é calcolato in base al “Piano” scelto oppure

in ore lavorative.



